
STRINGOVI I FUNKCIJE ČIJI SU ARGUMENTI STRINGOVI 

Stringovi su zapravo nizovi koji su tipa char  i deklarisanje stringova će zapravo biti vrlo slično deklarisanju 

nizova tipa int i float, samo se jednom malom razlikom. Prilikom deklaracije stringova nećemo zadavati tačnu 

dužinu nizova, već ćemo zadati fiksnu dimenziju (najčešće 100) i time rezervisati da dužina stringa bude najviše 

100 karaktera. Na kraju samog kraj stringa određen je karakterom '\0' i pod dužinom stringa podrazumevaćemo 

broj karaktera do '\0'. Pomoću sledećeg koda deklarišemo jedan string za koji je retervisano najviše 100 mesta. 

char string[100]; 

Za razliku od nizova tipa int ili float, gde smo koristili for petlju i scanf funkciju, kod stringova ćemo i 

učitavanje i štampanje vršiti znatno lakše. Za učitavanje stringa pod nazivom koristićemo string1 funkciju  

gets() i kod 

gets(string1); 

Da bismo štampali string možemo koristiti printf () funkciju rezervisanu oznaku s za string prilikom štampanja. 
Recimo kod koji nam je potreban da bismo štapali prethodno uneti string pod nazivom koristićemo string1 
koristićemo kod 

printf(“%s”,string1); 

Da bismo izvršili rekapitulaciju prethodno navedenog rešavamo naredni zadatak. 

1. Napisati program pomoću koga učitavamo string i štampamo. 

Rešenje: 

 #include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

int main(){ 

    char str[100]; 

    printf("Unesite string: "); 

    gets(str); 

    printf("Uneti string: %s",str); 

    return 0; 

} 

. 

Takođe, bitno je napomenuti da je tip char takođe celobrojni tip promenljive gde se svaki karakter poistovećuje 
sa odgovorajućim svojim ASCII kodom.  U nastavku možemo videte tabelu u kojoj su dati karakteri i njihovi 
odgovarajući ASCII kodovi (posmatramo kolone sa crvenim ivicama). 

 



 

Tabela sa ASCII kodovima  

 

U narednim zadacima videćemo upravo interpretaciju navedenih tvrdnji.  

2. Napisati funkciju koja sva slova u stringu pretvara u mala. Zatim je testirati u glavnom delu 
programa. 

Rešenje: 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

void toLower(char str[100]) 

{ 

    int i = 0; 

    while(str[i]!='\0'){ 

       if('A'<=str[i] && str[i]<='Z') 

{ 

            str[i] = str[i]+32; 

       } 

       i++; 

    } 



} 

int main() 

{   printf("Unesite string: \n"); 

    char unos[100]; 

    gets(unos); 

    toLower(unos); 

    printf("Uneti string posle poziva funkcije toLower: %s", unos); 

    return 0; 

} 

 

3. Napisati funkciju koja sva slova u stringu pretvara u velika. Zatim je testirati u glavnom delu 

programa. 

Rešenje: 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

void toUpper(int n, char str[n]) 

{ 

    int i = 0; 

    while(str[i]!='\0'){ 

       if('a'<=str[i] && str[i]<='z') 

      { 

            str[i] = str[i]-32; 

       } 

       i++; 

    } 

} 

int main() 

{   printf("Unesite string: \n"); 

    char unos[100]; 

    gets(unos); 

    toUpper(unos); 

    printf("Uneti string posle poziva funkcije toUpper: %s\n", unos); 

    return 0; 

} 



Obratite pažnju da prilikom deklarisanja funkcija u prethodna dva zadatka nigde nismo iskoristili dužinu stringa, 

već smo koristili da se na kraju stringa nalazi karakter ’\0’. Tačnije, mi smo koristili petlju i uz navedeni uslov 

proveravali da li član niza koji želimo trenutno da modifikujemo zapravo kraj stringa. Na ovaj način izbegavamo 

da koristimo tačnu dužinu stringa koju još uvek ne znamo odrediti. 

 

Pre nego definišemo funkciju pomoću koje ćemo određivati dužinu stringa uradićemo još jedan zadatak. 

 

4. Napisati funkciju koja modifikuje string tako da svako slovo na neparnom mestu menja u 

veliko, a svako slovo na parnom mestu u stringu u malo.  Zatim je testirati u glavnom delu 

programa.  

Rešenje: 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

void toLower(char str[100]) 

{ 

    int i=0; 

    while(str[i]!='\0'){ 

       if('A'<=str[i] && str[i]<='Z'){ 

            str[i]=str[i]+32; 

       } 

       i++; 

    } 

} 

void toUpper(char str[100]) 

{ 

    int i=0; 

    while(str[i]!='\0'){ 

       if('a'<=str[i] && str[i]<='z') 

      { 

            str[i]=str[i]-32; 

       } 

       i++; 

    } 

} 

 

void toUpperOdd(char str[100]) 



{ 

    toLower(str); 

    int i = 0; 

    while(str[i]!='\0'){ 

       if('a'<=str[i] && str[i]<='z'){ 

            str[i] = str[i]-32; 

       } 

       i=i+2; 

    } 

 

} 

int main() 

{   printf("Unesite string: \n"); 

    char unos[100]; 

    gets(unos); 

    toUpperOdd(unos); 

    printf("Uneti string posle poziva funkcije toUpperOdd: %s\n", unos); 

    return 0; 

} 

Sada ćemo kreirati funkciju koja određuje dužinu stringa. Potreba za ovakvom funkcijom leži u činjenici da jedan 

string možemo deklarisati tako da za njega bude rezervisan određeni broj karaktera (na primer 100), ali se 

zapravo ne moraju uneti tačno toliko karaktera, već određeni deo može ostati prazan. Samim tim pod dužina 

stringa podrazumevaćemo broj karaktera do ’ \0’, kao što smo već i naveli na početku. 

5. Napisati funkciju koja određuje dužinu stringa, zatim je testirati u glavnom delu programa. 

Rešenje: 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

int strlen(char s[100]) 

{ int i=0; 

while( s[i]!='\0' ) 

i++; 

return i;} 

int main() 

{   printf("Unesite string: \n"); 

    char unos[100]; 



    gets(unos); 

    printf("Duzina stringa je %d.\n", strlen(unos)); 

    return 0; 

} 

 

Za kraj uradićemo još jedan zadatak gde ćemo iskoristiti funkciju strlen. 

 

6. Napisati funkciju koja string okreće naopačke.  Zatim je testirati u glavnom delu programa. 

Rešenje: 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int strlen(char s[100]) 

{ int i=0; 

while( s[i]!='\0' ) 

i++; 

return i;} 

void Naopacke(char str[100]) 

{   int i; 

    for(i=strlen(str)-1;i>=0;i--) 

        s[strlen(str)-1-i]=str[i]; 

    for(i=0;i<=strlen(str);i++) 

        str[i]=s[i]; 

} 

 

int main() 

{ 

    printf("Unesite string: \n"); 

    char unos[100] ; 

    gets(unos); 

   Naopacke(unos); 

    printf("Uneti string posle poziva funkcije Naopacke: %s\n", unos); 

    return 0; 

} 


